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Besuchen Sie gleich unseren Web-Shop und
finden Sie viele weitere tolle Schachprodukte!

www.lama-verlag.de

Schachbrett aus Kunststoff - klappbar Schachbrett aus Holz

Das klappbare Schachbrett aus Kunststoff ist praktisch fiir Mit diesem hochwertigen Schachbrett aus Holz macht
unterwegs. So kann man iiberall spielen, wo es einem gefallt. Schachspielen gleich doppelt soviel Freude.

Im Detail: Im Detail:

« schwarz-weild
» Brett: 48 x48 cm
« Feld: 54 mm

« klar lackiert und mit Filz unterlegt

+ Brett: 54x54cm

« Feld:47 mm

+ Hohe:12 mm

Schachfiguren aus Kunststoff

Ergdnzen sie das klappbare Schachbrett aus Kunststoff mit Schachﬁgu ren aus Holz

den dazugehdrigen Figuren. Ergénzen sie das hochwertige Schachbrett aus Holz mit den

dazugehorigen Figuren.
Im Detail: g & &

« schwarz-weil Im Detail:

:
+ aus Kunststoff ~ < o [EumarEiR
: E?V‘{'Chtet { ‘ ; + aus gedeichseltem Holz
* Konig: ca. 95 mm grofR | ] ' « Figuren gewichtet und mit Filz unterlegt
] ! \ + Kénig: ca. 95 mm groR

Schach-Set 1 (aus Kunststoff) JEEIX-IESM Artikel 0882 Schach-Set 2 (aus Holz) 54,90 € GG )]
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Folgendes lernst Du in Heft 1 kennen:

« Die Schachfiguren

- Die Grundaufstellung

« So schlagst du gegnerische Schachfiguren
- Die Wertigkeit der Schachfiguren

UND ICH BIN DER THEO,

UM SCHACH SPIELEN ZU KONNEN, MUSS MAN
ERST EINMAL WISSEN, WORAUF MAN SPIELT
UND WELCHE SPIELFIGUREN ES GIBT.

ALS ERSTES MOCHTE ICH DIR DAS
SCHACHBRETT VORSTELLEN.

Das Schachbrett

Es besteht aus 64 Quadraten. In der Schachsprache
nennt man diese Quadrate einfach Felder.

Die Halfte dieser Felder ist Schwarz und
die andere Halfte ist Weil3.

8

7

6

5

4 Du hast das Schachbrett richtig hingelegt,
wenn sich unten rechts ein weiles Feld

3 befindet. Das ist ganz wichtig!

Stellst du das Schachbrett falsch auf,

5 stehen spater bei der Grundaufstellung
die Dame und der Kénig auf einem
falschen Feld.

1
Warum das so ist, erklare ich dir noch.

a b C d e f g h
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Folgendes lernst Du in Heft 2 kennen:

Spielzlige aufschreiben

Die kurze Rochade

Die lange Rochade

En passant oder: im Voruberziehen
Die Schachuhr

Zuerst werden alle Figuren auf dem Schachbrett mit
dem Anfangsbuchstaben abgekurzt. So kannst du die
Spielziige schneller aufschreiben.

ey
-

In der Fachsprache heil3t das Aufschreiben der (Heft 5)
Spielzuge ,Notation®

i Konig = K
VIELLEICHT WUNDERST DU DICH,

W Dame - D DASS MAN BEIM SCHACHSPIELEN

ETWAS AUFSCHREIBT.

ﬁ Liufer = L DAFUR GIBT ES MEHRERE GUTE GRUNDE.
WARUM DAS SO IST, ERKLARE ICH

’ Springer = S DIR SPATER.

l Turm = T

i Bauer = ohne Name

Die einzige Spielfigur ohne Namen ist der Bauer.

Danach wird beschrieben, auf welchem Feld die
Spielfigur steht und wohin sie sich bewegt.

KAe¢Wagaw:
'Y U Y e

Du mochtest den weil3en Springer von
6 g 1 nach f 3 ziehen.

5 Das wird so aufgeschrieben: Sg1—f3

@ JE

©

AL AT AT BT (brigens:
g @ Cg Q Q O ﬁ ! Wenn du auf ein freies Feld ziehst,
2 b oc d e f g h notierst du einen Strich (-).
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Im Diagramm 1 ist die weilRe Dame von c1 nach e 3
gezogen und bietet dem schwarzen Kénig Schach. Schwarz
kann nun entweder den Konig auf Feld d 8 ziehen oder den
Turm zur Verteidigung verwenden. Die zweite Moglichkeit
ist sinnvoll (siehe Diagramm 2), da der schwarze Turm auf R
e 6 von einem Bauern verteidigt wird. (Heft 3)

i A . i .

| B — o

5 5

4 4

g 3 ﬂ 3

2 E 2

* BNk * Bk

a b ¢ d e g h d e f g h

Diagramm 1 Diagramm 2

Der weiRe Spieler hat jetzt die Moglichkeit (siehe Diagramm 3), mit der Dame den Turm zu schlagen.
Da der Turm mit einem Bauern verteidigt wird, kann dieser die Dame (siehe Diagramm 4) zurlickschlagen.

i 8 i 8
i T 7 \ 7
& : i ol g
5 5
4 4
3 3
2 ﬂ 2
o v Bk
a b ¢ d e g h d e f g h
Diagramm 3 Diagramm 4

Wie du erkennen kannst, wirde WeilR seine Dame und Schwarz ,nur“ seinen Turm verlieren. Deshalb sollte
Weil3 sich auf einen solchen Zug nicht einlassen. Die Verteidigung durch den schwarzen Turm ist in diesem Fall
erfolgreich, da bei einem Abtausch (... siehe S. 31 im Schachlexikon) WeiR8 einen Verlust hinnehmen muss.

Keine Kopiervorlage! © LAMA Verlagsgesellschaft mbH



In Heft 4 lernst du die Gabel kennen.

Nattirlich lernst Du nicht nur Neues dazu, du

kannst in gestellten Aufgaben dein erreichtes
Wissen auch unter Beweis stellen.

Du findest viele Aufgaben in allen 10 Heften.

8. Aufgabe:

Finde mit Weil3 den richtigen Springerzug. Du wirst
die Dame gewinnen, deinen Springer aber verlieren.

Der richtige Zug ist:
o

@ 3 Minuten

Aufgabe geldst. 5 Punkte

Zeitvorgabe:

rD-

9. Aufgabe:

Finde den richtigen Springerzug, um entweder eine
Figur oder eine Qualitat zu gewinnen. Weil3 ist am Zug.

Der richtige Zug ist:

)

@ 3 Minuten

Aufgabe geldst. 5 Punkte

Zeitvorgabe:

10. Aufgabe:

Hier hast du die Moglichkeit, mit beiden schwarzen
Springern eine Gabel zu bilden. Nur eine Gabel fiihrt
zum Gewinn einer gegnerischen Schachfigur.

Der richtige Zug ist:
e

@ 3 Minuten

Aufgabe geldst. 5 Punkte

Zeitvorgabe:
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Punktetabelle

Aufgabe

27

Seite

Bei jeder Aufgabe kannst du Punkte sammeln.

Wenn du eine Aufgabe richtig gelost hast, darfst
du dir die Punkte auf der Punktetabelle eintragen.
Hier kannst du dann Uberpriifen, ob du noch tiben
musst oder dich schon richtig gut auskennst.

Punkte Erreichte Punkte g

2 setea |3
4 setes |3
6 oseter 3
8 setes |5

10.
12.
14.
16.
18.
20.
22.
24.
26.

Seite 8

Seite 10

Seite 10

Seite 12

Seite 12

Seite 14

Seite 15

Seite 15

Seite 16

Gesamtpunktzahl:

0-30 Punkte &

Das kannst du noch besser.
Schau dir die Aufgaben einfach

noch einmal an.

Keine Kopiervorlage! © LAMA Verlagsgesellschaft mbH

5 !
5 !
5 !
5 !
.5 !
.5/
5 |
5 |
5 |

117 Punkte

31-80 Punkte ﬁ 81-117 Punkte &

Gar nicht mal so schlecht. Toll! Du kennst dich schon richtig
Du bist auf einem guten Weg! gut aus. Dann sei gespannt auf das
nachste Heft.




Losungen zu den Aufgaben Natirlich helfen wir

dir auch weiter.

im ArbEitStht Am Ende des Heftes findest du

die Losungen zu den einzelnen
Aufgaben.

5. Aufgabe | Seite 7

Der richtige Zug ist: Sc5-e4 4 i 8

[

Mit diesem Zug greift der weil3e Springer auf e 4 den l
schwarzen Turm auf d 6 und den schwarzen Laufer auf

g 5 gleichzeitig an. |

Schwarz hat nun zwei Moglichkeiten, auf diesen Zug
zu reagieren: @

I e e

1. Moglichkeit: Schwarz bringt seinen Turm zum Beispiel é
aufd 8 in Sicherheit. Weild wird dann den
schwarzen Laufer auf g 5 schlagen.

Hier hat Schwarz einen Laufer verloren.

o LE LS I e

a8 e
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2. Maglichkeit: Schwarz zieht den Laufer von g 5 nach e 7 und verteidigt seinen Turm.
Wenn der weif3e Springer den schwarzen Turm auf d 6 schlagt, kann
der Laufer den weil3en Springer auf d 6 zurtickschlagen.

Hier hat Schwarz eine Qualitat (Springer gegen Turm) verloren.
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